
Skalarprodukt – Aufgaben
Aufgabe 1

Bestimme das Skalarprodukt ~a ·~b.
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Aufgabe 2

Werte aus. Rechne dabei geschickt.
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Aufgabe 3

Berechne jeweils den Winkel α, der von den zwei Vektoren ~a und ~b aufgespannt wird.
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